Dienstverlening met Virtual Reality
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() Jaan ben tk now mee bwg?
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* Heb je het met je manager besproken?
* Hoe zit het met de privacy?

* Heb je een risico analyse?

e Dat is al een keer gedaan

 Dat ligt politiek gevoelig

* Is het juridisch gecheckt?

* Heb je de andere betrokkenen er ook in meegenomen?
* Kan het binnen de inkoopkaders?

* Heb je gecheckt met beleid?




Kunnen we niet wat doen 2

Cen leuk pilotje fzo<
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HET PROCES - SUCCESFACTOREN...

DIT I8 WEL EEN
HEEEL KLEIN DRAAGVLAK!

ERG BELANGITK OM
KLEIN TE BEGINNEN!

MAGISLHE CIRKEL
VAN TI/Z




* Meer dan 50 Labbers

* Maandelijkse bijeenkomsten

* Kennis sessies

* Workshops

* Vrijwillig en deels in eigen tijd

* Middelen voor projecten zijn beschikbaar
* Projectgroep van 6 mensen



* Multidisciplinaire projectgroepen
* Het mag mislukken

* Omgekeerde manier van werken
e Gericht op de inwoner



‘New
‘discoveries
are not
Innovatighs
until you
~ them’

University-of Stanford
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Maar laten we het over VR hebben




* Achterblijvende kennis van mensen over de inhoud van beroepen
door de snelheid waarin het werk verandert.
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'300 duizend studenten worden opgeleid
voor robotbaan'

Bijna 300 duizend studenten volgen nu een opleiding voor werk dat mogelijk op

korte termijn wordt overgenomen door robots. Vooral mbo-opleidingen bieden
slechte baankansen.



Maar ook dichtbij huis

* Vanderlande
* Ingram Micro



Geen Paniek!

Maar ook jouw baan gaat eraan

LAB XL DEN BOSCH 29 NOVEMBER 2018

PANIEK!

MAAR OOK JOUW BAAN GAAT ERAAN
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Defensie, vuilverwerking,
grondstoffen, voedselproductie,
televisie, telecom, geldautomaten,
meubels, de retail, de journalistiek,
makelaars, notarissen, advocaten,
pc-fabrikanten...



99% van het werk in de landbouw gaat verdwijnen.

En jouw kleinkinderen worden:

* Automonteur, piloot, astronaut, supermarktmanager, beleidsmedewerker,
accountant

* Opvoedcoach, paardenfluisteraar, loopbaancoach, opruimcoach, hondenuitlater,
tatooshop, nagelstylist, personal shopper, festivalorganisator,
pretparkmedewerker

* Programmeur, app developer, marketeer, 3D-printer, big-data-analist, drone-
bestuurder.

The Future Institute: 80% van de banen in 2035 is nu
onbekend.
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e Schaarste beroepen
e Geschikt instapniveau voor onbenut arbeidspotentieel
* Onterechte beelden bij het werk

* Beroepen
* Schilder
* Callcenter
* Beveiliging
* Lasser
* Etc.



e Kandidaat * Weener XL

* Snelheid

e Effectiviteit

e Positieve vibe

e werkgever






| L




q (
9\‘

—
=
©
=
=
<
-=
=
S
v

XYGEN/




Adoptie

Peak of Inflated
Expectation

Hype Cycle and
Technology Adoption Lifecycle
Plotted together

Technology
Trigger

Slope of
Enlightenment

c
§=
)
©
31 Plateau of
3 Productivity
x
w Trough of
Disillusionment Time
T E I T i T »
I arly | Early I Late I
Innovators | Adopters | Majority | Majority | Laggards
I I I I ©
| | | =
" ” | I I m
The Chasm | g
| | 2
I | [°)
o
<




FORECAST: Global VR Headset Shipments
By Category

B Smartphone-powered headsets © PC-powered Headsets

W Game console-powered headsets 60

50

40

30

20

10
= .

2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022

Bl INTELLIGENCE

Millions

Source: Bl Intelligence Estimates



* Serious gaming

* Augmented reality
* Exo skeletten

* Data

* Etc.



* VR

* AR

* Gaming Assessments en matching
 Gaming voor bewustwording



